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Kurzanleitung Spinfire Pro 2 (v2) 

Diese Kurzanleitung enthält die wichtigsten Infos zur Nutzung der Ballmaschine. Ausführlichere 

Hinweise sind in der Herstelleranleitung beschrieben (zu finden auf TSV-Ebusy). 

Die Ballmaschine kann auf drei Arten gesteuert werden: 
• direkt über das Bedienfeld an der Maschine  

• über die Fernbedienung  

•      Unsere Empfehlung: Spinfire Pro 2 App auf dem Smartphone nutzen (Verbindung in 

der App über  -Symbol) 

1 Sicherheit & korrekte Nutzung 
1. Nie vor der Maschine stehen! Auch im Pausenmodus können Bälle ausgelöst werden. 

2. Keine Hände oder Gegenstände in den Auswurf stecken.  

3. Bei Ballstau: Maschine ausschalten, Ball vorsichtig entfernen 

4. Keine nassen Bälle, kein Betrieb bei Regen. 

5. Maximal 150 Bälle - Nur vom Verein bereitgestellte drucklose Tennisbälle verwenden. 

6. Keine Änderungen in der App im Reiter „Einstellungen“ vornehmen, um die Maschine nicht 

unbeabsichtigt zu verstellen. 

2 Aufbau & Einschalten 
1. Matte unterlegen und Maschine mittig auf der Grundlinie platzieren. 

2. Ballbehälter umdrehen (Trichter nach oben). 

3. Hauptschalter auf INTERNAL BATTERY stellen (Batteriebetrieb). 

4. POWER-Taste ca. 3 Sek. drücken → Maschine kalibriert sich automatisch. 

3 Kalibrierung (nicht notwendig) 
Beim Start der App erscheint eine Abfrage zur Kalibrierung. Diese sollte im Normalfall übersprungen 

werden, da die Maschine bereits vorkalibriert ist.  

4 Ballausgabe einstellen und Spielmodus wählen 

4.1 Ballausgabe starten und stoppen 

Unabhängig vom Modus der Ballausgabe gibt es 3 Funktionen: 

Funktion In der App Per Fernbedienung 
Start/Stop Ballausgabe  Feed 

Einzelnen Ball spielen  - (nicht möglich) 

Ruhezustand ein/aus  Sleep 
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4.2 Modus 1: Fixe Ballausgabe 

Die Maschine spielt wiederholt den Ball an eine festgelegte Position. Der gespielte Ball kann über die 

Ballausgabe-Einstellungen angepasst werden. Nach Anschalten der Maschine werden immer die 

zuletzt verwendeten Einstellungen übernommen. 

Ballausgabe-Einstellung In der App Per Fernbedienung 
Geschwindigkeit (20-130 km/h) Reiter 

“Fernbedienung” 
(der Platzkartenmodus 
ermöglicht die visuelle 
Einstellung von Höhe 
und Horizontal). 

Speed +/- 
Spin (Slice (-10) bis Topspin (+10)) Spin  +/- 
Höhe (flach bis Lob (0–200)) Hoch/Runter-Pfeile (um Reset) 
Horizontal (-37 (links) bis +37 (rechts)) Links/Rechts-Pfeile (um Reset) 
Ballintervall (1,9–15 Sek. Pause) Interval  +/- 

4.3 Modus 2: Schnellübungen/Drills für variable Ballausgabe 

Die Maschine verteilt Bälle an verschiedene Stellen. Eine Anpassung der Ballausgabe-Einstellungen 

ist immer möglich (siehe Modus 1). Es können verschiedene Drills parallel aktiviert werden.  

Funktion/Drill In der App (Reiter 
Schnellübungen) 

Per Fernbedienung 

Vertical: Zufällige Variation zwischen 
kurzen und langen Bällen. 

Vertikal Zufällig Vertical 

Horizontal: Zufällige Variation der Bälle 
nach links und rechts 

Horizontal zufällig Horizontal (1 = weit, 2 = 
mittel, 3 = aus) 

Drill: Abwechselnde Vorhand- und 
Rückhandschläge 

2 Linien oder Eigene Drill (1 = weit, 2 = mittel, 3 = 
eng, 4 = aus) 

Zurücksetzen: Maschine in horizontale 
Mitte zurücksetzen und Drill-
Einstellungen aufheben 

  Reset 

4.4 Modus 3: Eigene Übungen für variable Ballausgabe 

In diesem Modus können in der App im Reiter „Deine Übungen“ eigene Schlagabfolgen (inklusive 

Ballausgabe-Einstellungen) konfiguriert werden. Das bietet den Vorteil, eigene Übungsprogramme 

schnell und simpel nutzen zu können oder vorinstallierte Standardübungen zu laden („Import 

Drills“). Übungen können wie folgt gestartet werden: 

Schritt 1: Übung per Pfeil nach oben an die Maschine 
senden. 

Schritt 2: Übung über Pfeiltasten 
starten/stoppen. 

 

 

5 Ballmaschine ausschalten und aufräumen 
1. Ausschalten: POWER-Taste ca. 3 Sek. Drücken 

2. Hauptschalter zurück in die Mitte stellen. 


